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ENDLICH TSCHES
WIEDER SOWILY:

Schon wieder ist ein halbes Jahr vor-
bei und das Jublabla liegt in deinem
Briefkasten. Dank dem Rickgang der
Corona-Situation konnte die Jubla
Wadi wieder alle Anlasse durchfihren.
Juhuu! Zum Jahresstart waren wir wie-
der wie jedes Jahr in Schwarzsee im
Skilager und konnten unsere Skills auf
den Skiern und dem Snowboard wei-
tertiben.

In dieser Ausgabe werden wir Utber
dieses Abenteuer berichten. Auch er-
fahrt ihr Uber die Geschehnisse beim
Schnuna.

Passend zum aktuellen Wetter findet
ihr hier auch leckere Rezepte zum
Nachmachen.

Ein Einmaliger Anlass — am Grossan-
lass «sonen Zirkus» des ganzen Kan-
tons Zirich konnten wir neue Lebens-
freu(n)de schliessen.

Ganz viel Spass beim Durchlesen
wischt eure Redaktion

Noémi, Luc, Robin, Eve, Sarina,
Cynthia und Melinda

DiTopyyy

WAS DICH TN DIESEM HEFT ERWARTET:

SkiLa

Schnuna
MaiMai-Fascht
Ratsel

Rezepte
Schaweli
WadiLauf
Astro TV
Jubla Trubla
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SCLLA = JUMANTT
19.- 26 FERuAR 202)

Am Samstagmorgen versammelte
sich die Jubla Wadi am Seeplatz.
Ohne ein Motto machten wir uns auf
den Weg nach Schwarzsee. Endlich
im Lagerhaus angekommen, fand
die juingste Gruppe in ihrem Zim-
mer eine Spielkonsole. Am Abend
wollten wir die Spielkonsole auspro-
bieren, wurden jedoch in das Spiel
Jumanji hineingezogen. Vier Leiter
schliipften in Charaktere des Spiels,
Ken, Sims, Mr. Fifa und Peach.

Wir waren im Game gefangen, bis
wir das letzte Level geschafft hat-
ten. Jeder Tag war ein neues Level
zu bewaltigen, damit man in das
nachste aufstieg.

Die vier Helden baten uns lhnen
zu helfen, da sie ansonsten keine
Chance hatten.

Eine Stimme erschien jeden Tag in
unserem Haus, die uns die nachste
Aufgabe gab. Jeder Held war im
Besitz mehrerer diversen Fahigkei-
ten und in einem Game sollten wir
diese Pushen, damit die Helden eine
héhere Stufe erreichten und wir ein

Level aufsteigen konnten.

Am nachsten Tag sagte die Stimme
uns, dass wir in einem unterdriick-
ten Dorf seien, und uberall bose
Schergen sind, die schon auf uns
aufmerksam wurden und wir uns in
acht nehmen sollten.

Es gab, laut Gerlichten, einen Biirger-
meister, der sich in der Gewalt der
BOsen befand, da er sich als einziger
gegen diese gewehrt hatte. Unsere
Aufgabe war es, den Biirgermeister
ausfindig zu machen. Wir konnten
den Aufenthaltsort des Biirgermeis-
ters ausfindig machen und somit ha-
ben wir uns am nachsten Tag auf
den Weg gemacht ihn ausfindig zu
machen. Am nachsten Morgen er-
schien wieder die Stimme. Sie sagte
uns der Blirgermeister misse bis
um 24:00 befreit und geheilt sein.
Ansonsten wirde er sterben und ein
Countdown ging los.

Als es eindunkelte machten wir uns
auf den weg, um den Bilirgermeister
zu befreien. Er war sehr schwach,
als wir ihn auffanden. Mit Hilfe ei-



nes Heiltranks haben wir ihn wieder
gestarkt. Er teilte uns mit, er habe
eine Karte angefertigt, die den Weg
zum «Gegenstand» zeigt, den wir
brauchen, um aus dem Spiel heraus-
zukommen. Die Karte befinde sich
jedoch nicht mehrin seiner Obhut, er
habe sie seiner besten Freundin an-
vertraut. Nach langer Suche fanden
wir sie, aber es gab einen hacken.
Sie hatte nur eine Halfte der Karte
und sagte, das die andere Halfte die
bosen haben.
Fur viel Geld konnten wir ihr die Kar-
tenhalfte abkaufen.
Um die zweite Kartenhalfte zu fin-
den, entfiihrten wir zwei Bose, die
im Dorf Wache standen und befrag-
ten sie so lange, bis sie uns sagten,
wo wir die andere Halfte der Karte
finden konnten. Mit der gefundenen
Karte konnten wir die Bosen besie-
gen und das Dorf war gerettet.
Die Stimme bedankte sich bei uns.
Zuriick in der realen Welt, feierten wir
eine grosse Party zum Abschluss.
Eve Bienz
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SCANUNA — LABORUNFALL

17 MARz 202

Am Samstagnachmittag haben wir
die Kinder im Rosenmattpark emp-
fangen. Der Doktor und seine Assis-
tentin haben ein Experiment gemacht
und es geschah ein Laborunfall, weil
Doktor Mix ein Tollpatsch war. Die

ooy T

Blauringleiterin Stella wurde dabei
zu einem Monster und floh von uns.
Darum haben sie die Kinder darum
gebeten ihnen zu helfen das Mons-
ter wieder einzufangen. Dies ge-
schah anhand eines Postenlaufs.
Es gab mehrere Posten, bei denen
man bei erfolgreicher Absolvierung
eine Zutat fur einen Trank bekam,
um am Ende das Monster wieder in
unsere Stella zuriickzuverwandeln.
Der Postenlauf bestand aus Pos-
ten wie Blichsenschiessen, Masken
basteln, Wettrennen oder anderen
kleinen Spielen. Nach ungefahr zwei

Stunden hatten, die Kinder alle Zu-
taten gesammelt. Doktor Mix und
seine Assistentin gingen zurick in
ihr Labor, um den Zuriickverwand-
lungstrank zu brauen. Wahrend-
dessen gab es fiir die Kinder den
wohlverdienten Z'vieri. Als der Dok-
tor zurlickkehrte tauchte plotzlich
das Monster auf, welches aber mit
Hilfe der Kinder schnell eingefangen
wurde. Dem Monster wurde sofort
der Trank verabreicht. Nach ein paar
Minuten war das Monster vollstan-
dig zurlickverwandelt.
Nun wieder ein Mensch, bedankte
sich Stella bei dem Doktor und den
Kindern und verschwand ganz ver-
wirrt und erschopft aus dem Rosen-
mattpark. Sie ging nach Hause um
sich zu erholen von diesem Schock.
Da es schon bald 17:00 Uhr war und
der Schnuppernachmittag sich dem
Ende neigte, bedankte sich auch
Doktor Mix ganz herzlich fir die Hilfe
der Kinder. Bevor aber der Nachmit-
tag ganz vorbei war, gab es noch ein
grosses Tschi-ei-ei mit allen Leitern
und Kindern. Insgesamt war es ein
sehr cooler und erfolgreicher Nach-
mittag. Wir freuen uns auf viele neue
Gesichter in der JuBla!!

Luc Henger




MATMAT-FASCHT — RETS

[t MAT 200

Unter dem Motto « Reise ins Weltall »
hat das diesjahrige Maimai-Fascht
stattgefunden. Am Samstag, dem
14. Mai wurden verschiedene Stande
rund ums Thema Weltall aufgestellt,
darunter der Stand von der Jubla
Wadenswil/Au. Es war wunderscho-
nes Wetter und die Vorfreude war
genau so gross wie die Gradzahl
auf dem Thermometer. Von Biich-
senschiessen im Weltall-Look, zu
bewaltigen eines Planentenparcours
im Rollstuhl, oder dem Betreten
eines riesigen aufblasbaren Balles,
war alles dabei. Bei uns durfte man
beim Angeln Monde, Sterne, Rake-
ten und Astronauten aus dem Welt-
all fischen. Dabei musst man sich
auf bestimmte Planeten stellen, um
fischen zu kdénnen. Danach wurden
eifrig die Punkte zusammengezahlt
und der Posten Sternenfischen auf
den Weltall-Passen der fleissigen
Anglerinnen und Angler abgestem-
pelt. Fir einen vollen Pass musste

FINS WELTALL

man jeden Posten bewaltigen. Viel-
leicht sind ja einige von euch — unter
den 500 Kindern, die das Fest be-
sucht haben — gewesen und konnten
das Spektakel mit eigenen Augen
miterleben. Falls nicht wird es auch
nachstes Jahr wieder ein spannen-
des Motto mit coolen Standen und
einer leckeren Festwirtschaft geben.

Noémi Liitolf
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Die Losungen findest du auf der letzten Seite
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[KH{IS(H NDE LIMONADE
FUR DIE HETSSEN SOMMERTAGE

Portionen: fur ca. 6 Glaser
Zubereitungszeit: ca. 20 Minuten
Ziehen lassen: ca. 30 Minuten

ZUTAT[N.' 4 Zitronen
60g  Zucker
11 Wasser

Eiswirfel

etwas. Pfefferminze

50 GEAT'S:

« Als erstes die Zitronenschale abrei-
ben und in eine Schiissel geben.

+ Die Zitronen danach vierteln und
zusammen mit dem Zucker zu der
Zitronenschale dazu geben.

+ Das Ganze wird mit den Handen
zerquetscht und anschliessend
etwa 30 Minuten ziehen gelassen.

+ Die Masse dann mit kaltem Wasser
auffillen.

+ Die Limonade danach absieben und
mit Eiswirfeln und Pfefferminze in
Glaser fillen.




RDBEER- S(HOGGI LOOKTES

FUR D IUCKERSCHLACKER UNDER £V

Portionen: 12 Stiicke
Zubereitungszeit: 30 Minuten
JUTATEN: 70 g Butter
509 Zucker
50g Rohrzucker
1 Prise Salz
1 Ei
140 g Mehl
1TTL Natron

1 El Vanilleextrakt

100 g Erdbeeren

100 g Schokoladenstiicke
Zusatzliche Schokoladen-
stiickchen zum Garnieren

50 GEAT'S:

+ Das Mehl, Natron und Salz vermengen und
beiseitestellen.

« Butter, Zucker, Rohrzucker und Vanilleextrakt
cremig schlagen.

+ Das Ei hinzufiligen und unterriihren.

+ Die Mehl-Natron-Salz Mischung beifiligen und zu
einem glatten Teig verrihren.

* Die Erdbeeren in Stiicke schneiden und zusam-
men mit den Schokoladenstilicken in die Masse
untermischen.

+ Mit einem Lo6ffel 12 gleich grosse Portionen auf
ein mit Backpapier ausgelegtes Blech geben.
Die restlichen Schokoladenstiicke auf den
Cookies verteilen.

+ Die Cookies im vorgeheizten Backofen bei
170°C Ober-/Unterhitze fir 10-12 Minuten
backen.

Melinda Bar
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SCHAWELT — SUPERMARIO

I8~ 29 MAT202)

Am Samstagmorgen trafen wir uns
beim Biihlbrunnen und freuten uns
auf 2 spannende Tage Schaweli.
Doch dort wurden wir von Mario und
seinen Freunden Uberrascht: Mario,
Luigi, Peach und Daisy waren aus
ihrem Universum vor dem Bdsen
Wario geflohen und suchten bei uns
Schutz und Hilfe. Kurzerhand nah-
men wir sie in unser Lager auf und
marschierten los zum Lagerplatz.

Als wir auf dem Lagerplatz ankamen,
bemerkten wir, dass Peach auf dem
Weg verloren gegangen war. Mario,
Luigi und Daisy waren natirlich be-
unruhigt und gingen ihre Peach so-
fort suchen. Erst am Mittag tauchten
sie wieder auf — und sie hatten einen
Brief gefunden. Beunruhigende Neu-
igkeiten: Wario und seine Schergen
hatten Peach gefangen genommen
und wollten nicht ruhen, bis wir Ma-
rio, Luigi und Daisy auch noch her-
gaben. Naturlich wollten wir uns
nicht unterkriegen lassen und nach
einem ausgiebigen Mittagessen
wollten wir herausfinden, wo Peach

gefangen genommen worden war.
Wir suchten die ganze Umgebung
ab und hatten Erfolg: Daisy fand ei-
nen Teil einer Karte, die zeigte, wo
Peach gefangen war. Ein alter Kar-
tenmacher bot uns an, die gesamte
Karte zu rekonstruieren, aber nur fiir
viele, viele Hogger. Wir hatten keine
Wahl, und so sammelten wir in ei-
nem 3-Phasen-Game Hogger, um die
ganze Karte zu kaufen. Die Karte war
sehr teuer, doch schlussendlich hat-
ten wir genug Hogger zusammen.
Wir ubergaben die Karte Mario und
Luigi. Anschliessen starkten wir uns
beim Abendessen mit Kashornliund
Mario und Luigi gingen nachher aus-
kundschaften, ob Peach wirklich am
Ort auf der Karte war.

Wahrend Mario und Luigi weg wa-
ren, fiel plotzlich Daisy in Ohnmacht,
weil sie schon so lange von ihrer
Schwester getrennt war und sie so
vermisste. Kurzerhand halfen wir
also Daisy, indem wir Hogger sam-
melten und uns Zutaten fiir einen
starkenden Heiltrank kauften.



Mit einer gestarkten Daisy, und viel
Mut schmiedeten wir einen Plan,
wie wir Peach befreien wollten. Eine
Gruppe wiirde die Bosen ablenken,
wahrend die andere Gruppe Peach
befreite.

Wir warmten uns mit verschiedenen
Spielen auf, um gut vorbereitet auf
den Kampf zu sein. Und sobald die
Nacht hereingebrochen war, griffen
wir im Schutz der Dunkelheit an. Der
Plan funktionierte wunderbar und
wir konnten Warios Schergen besie-
gen und Peach befreien. Dann gab
es noch kurz ein feines Dessert und
es war schon hochste Zeit ins Bett
zu gehen. Am nachsten Morgen be-
dankten sich Mario und Co. doch sie

baten uns um einen letzten Gefal-
len. Um die Kraft zu haben, wieder in
ihre Welt zurlickzukehren, brauchten
sie noch 4 Power-Up-Sterne. Diese
konnten wir mithilfe von einem Pos-
tenlauf bekommen. Wir machten uns
also fleissig ans Sammeln und bis
zum Mittag hatten wir genug Sterne.
Danach ging es schon wieder zurtick
nach Hause. Auf dem Weg starkten
wir uns noch mit einem Lunch.
Als wir dann beim Bihlbrunnen an-
kamen, waren wir zwar erschopft,
aber reicher an Erfahrung und wir
konnen uns jetzt an ein groRarti-
ges, erlebnisreiches Wochenende
erinnern.

Jona und Lucy




WADTLAUT
L4 M1 00

Am 21.und 22. Mai fand in Wadens-
wil beim Eidmatt der 3. Wadilauf
statt. Dort kann man in verschiede-
nen Kategorien, wie zum Beispiel
dem Chinderlauf, dem Gruppen-
kampf und dem Halbmarathon teil-
nehmen.

Auch hat es verschiedenste Food-
stande und einen grossen gemiitli-
chen Aussenraum fiir solche, die lie-
ber entspannt dem Spektakel folgen
wollen, anstatt selbst mitzurennen.
Dank des herrlichen Wetters kamen
viele Laufer und Interessierte.

 JUNGIACHT
BLARTG

y’_ﬂnm(WH/AU +

Nattrlich waren wir von der Jubla
auch mit dabei. Wir hatten einen
Stand, an dem wir mit den Kindern
lustige Salzteigtierli hergestellt ha-
ben. Eine Hipfburg war auch vor
Ort. So konnten auch die Kinder die
nicht beim Lauf teilgenommen ha-
ben, sich ziinftig auspowern.
Cynthia Lithi




Wir begleiten dich auf der spirituellen Reinigung deines Chakras. Vollfiihre
diese Ubungen tiglich 17 mal und deine Lebenseinstellung wird sich zur
geistigen Vollkommenheit wenden. (keine Erfolgsgarantie)

I. Geistige Ummantlung abreissen

Leg dich auf den Bauch und atme tief ein und aus. Wenn du dich bereit fiihlst, hiltst du fiir 30 Sekunden die
Luft an. Drehe dich auf den Riicken und atme langsam aus. Wiederhole diese Ubung und steigere dich langsam
in der Zeit. Wenn du die Luft 6 Minuten halten kannst, spiirst du wie die Mauern, die deinen Geist gefangen
halten, in sich zerfallen und du bist bereit fiir die nichste Ubung.

2. Inneres Auge 6ftnen

Setz dich im Meditationssitz hin, schliesse deine Augen und versetz dich in die Perspektive einer Sturmméve.
Stell dir vor, wie du knapp tiber den Ozean schwebst. Die Gischt spritzt dir ins Gesicht und du schmeckst das
salzige Wasser auf deiner Zunge. Die Ubung ist beendet, wenn du bei der Insel angekommen bist. Denke auf
dem Weg jaaa nicht an den Regenbogenfisch, der immer wieder aus dem Wasser springt. Nur dann wird sich

dein geistiges Auge Sffnen.
3. Chi-Fluss (in Fachkreisen auch G-Flow) erwecken

Begib dich in die Liegenstiitz-Position und driicke so viele wie du nur kannst. Wenn du vor Erschépfung nicht
mehr kannst, hebst du ohne aufzustehen den rechten Arm und das linke Bein. Wenn du die Balance gefunden
hast, hebst du auch noch den linken Arm und das rechte Bein. Wenn du den Schwebezustand erreicht hast,
spiirst du das Chi durch deinen Korper fliessen.

Nicht geignet fir:
- Personen zwischen 10 - 10.5 Jahren

- schwangere Frauen oder Manner
- Durchfiihrung ausserhalb von 6ffentlichen Verkehrsmitteln
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TUBLA TRUBLA — SONEN ITRKUS

L -5 JUNT 0L

Seit zwei Jahren warteten wir ge-
spannt auf das Jubla Trubla. Die-
ses Jahr war es endlich so weit.
23 Scharen aus dem Kanton Ziirich
trafen sich in Andelfingen fiir einen
3-tagigen Grossanlass. Das Motto
«Sonen Zirkus» begleitete uns durch
das Wochenende. Die Mission des
Jubla Trublas lautete: Das grosste
Tschi-ei-ei zu tanzen, das der Kanton
Zirich je gesehen hat.

Die Jubla Wadi reiste mit 140 Teil-
nehmenden und Leiter und Leiterin-
nen nach Andelfingen. Dort ange-
kommen stellten wir unsere Zelte
auf und assen unseren mitgebrach-
ten Lunch. Am Nachmittag erwartete
uns ein abenteuerreiches Gelandes-
piel, bei dem sich die Kinder austo-
ben konnten. Nach dem Abendessen
fand dann ein kuschliger Sing-Song
in den eigenen Scharen statt.

Am nachsten Tag fanden die TATS
statt. An insgesamt 52 «TATS» (Ta-
tigkeiten-Posten) konnten wir Zau-
bertricks erlernen, im Chemielabor
Experimente durchfiihren, einen Fox-

trail auf dem Gelande absolvieren,
die Energie beim Human Soccer, ei-
nem Toggelifussballkasten XXL mit
echten Menschen, rauslassen oder
das Logo des Lagers mit einem Sieb-
druck selbst auf ein T-Shirt drucken.
Auch der an Pfingsten fast schon
obligate Regen machte uns dabei
nichts aus. Entweder beteiligte man
sich an einer der Schlammschlach-
ten oder man zog sich in eine der
Turnhallen ins Trockene zurick.
Draussen vor dem Zirkuszelt fand
ein Konzert von Laurent und Max
statt, zwei Entertainern, welche
Klassiker wie «Let it Be» auf Schwei-
zerdeutsch Ubersetzten. Wir hatten
auch noch das Vergnligen einer Zir-
kusshow zuzuschauen, welche von
jungen Kiinstlern gestaltet wurde.
Und zum kronenden Abschluss
gliickte die Mission des Jubla Trublas:
Uber 1000 Kinder und junge Erwach-
sene nahmen daran teil und liessen
das traditionelle «Tschi-ei-ei, Tschi-
ei-ei, Tschi-ei-ei, ooooh» ertonen.
Cynthia Lithi
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Hinweis! Alle wichtigen Infos zu den aktuellen Anldssen findest du auf unserer Homepage:

WWW.JUBLAWAEDL.COM

HERZLTCHEN DANK AN DIE KATH. PFARRET WADENSWIL FUR DIE MOGLICHKELT, GRATIS BEL THNEN
DIESE AUSGABE 7U DRUCKEN. WIR DANKEN NATURLTCH AUCH ALLEN ANDERN, WELCHE TN TRGEND
FINER FORM U DTESER AUSGABE BETGETRAGEN HABEN.
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